附件2

各棋类比赛规则

一、中国象棋比赛规则：

1、各棋子的走法说明：

将或帅
移动范围：它只能在王宫内移动。
移动规则：它每一步只可以水平或垂直移动一点。

士
移动范围：它只能在王宫内移动。
移动规则：它每一步只可以沿对角线方向移动一点。

象
移动范围：河界的一侧。
移动规则：它每一步只可以沿对角线方向移动两点，另

外，在移动的过程中不能够穿越障碍。

马
移动范围：任何位置
移动规则：每一步只可以水平或垂直移动一点，再按对

角线方面向左或者右移动。另外，在移动的过程中不能够穿越障碍。

车
移动范围：任何位置
移动规则：可以水平或垂直方向移动任意个无阻碍的

点。 

炮
移动范围：任何位置
移动规则：移动起来和车很相似，但它必须跳过一个棋

子来吃掉对方的一个棋子。

兵
移动范围：任何位置
移动规则：每步只能向前移动一点。过河以后，它便增

加了向左右移动的能力，兵不允许向后移动。

2、关于胜、负、和：

对局时,一方出现下列情况之一,就算输棋,对方得胜:

（1）帅(将)被对方"将死";

（2）帅(将)被"将军",无法避免地同对方将(帅)直接对面;

（3）被"困毙";

（4）封棋着法有误;

（5）走棋违犯禁例,应当变着而不变;

（6）在同一局棋中,单方面出现第三次"违例";

（7）自己宣布认输;

（8）因违犯纪律被判输棋。

对局时,出现下列情况之一,就算和棋:

（1）属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势;

（2）提议作和,应使双方机会均等。只要是一方提和,另一方已宣告同意,双方都不许反悔。

（3）双方走棋出现循环反复已达三次,符合"棋例"中"不变作和"的有关规定,可由任何一方提议作和,经审查局面属实,即使另一方不同意,裁判员也有权判为和棋。如双方都没有提和,而循环反复局面还在延续,裁判员有权不征得双方同意就决定判和;但如所走着法已同上述循环反复局面无关时,则不能按照本款处理。

3、比赛说明：

（1）比赛开始前，由裁判组织各选手进行选棋色。采取猜硬币方式，猜中者可先选棋色，红方先走。

（2）每局比赛，获胜方赢得3个积分，和局双方各得1分，输则不得分。

（3）每局比赛限定总时间60分钟，限每人每步不得超过45秒，如超过限定时间记为违规，每人不得违规超过3次。如果出现违规三次则判输棋。倘若比赛时间超过60分钟，裁判根据当前形式判断是否加时，但最多只允许加时10分钟。如果在加时后还没得出胜负，则判和棋。

（4）决赛时进行三局两胜制。在决赛时绝对不允许出现超时、悔棋现象，如果出现则判定此局输。

（5）比赛时不准有干扰对方运动员不文明的语言或动作。旁观者不能用语言或手势提醒比赛者。

（6）比赛时，不准随意触摸棋子，摸子走子，落子生根。倘若出现落棋后还将棋子改动的行为视为悔棋，判为违规行为。如果出现违规三次将判输棋。

二、跳棋比赛规则：

1、走子规则：

（1）“相邻跳”：棋子的移动可以一步步在有直线连接的相邻六个方向进行，如果相邻位置上有任何方的一个棋子，该位置直线方向下一个位置是空的，则可以直接跳到该空位上，跳的过程中，只要相同条件满足就可以连续进行。

（2）“等距跳”：棋子的移动可以一步步在有直线连接的相邻六个方向进行，如果在和同一直线上的任意一个空位所构成的线段中，只有一个并且位于该线段中间的任何方的棋子，则可以直接跳到那个空位上，跳的过程中，只要相同条件满足就可以连续进行。

我们不希望看长期将棋子放在家里，来阻止对手占领的打法，因此每位玩家在第 20、25、30轮时，离开本营的棋子必须分别达到 5、8、10颗，否则会被判消极而失败。
    以完全占领对角阵地的走子次数决定胜负。

2、比赛说明：

（1）比赛开始前，由裁判组织抽签决定先手。

（2）每局比赛限定总时间60分钟，限每人每步不得超过30秒，如超过限定时间将视为违规，每人不得违规超过3次。如果出现违规三次将判输棋。

（3）决赛时进行三局两胜制。在决赛时绝对不允许出现超时、悔棋现象，如果出现则判定此局输。

（4）比赛时不准有干扰对方运动员不文明的语言或动作。旁观者不能用语言或手势提醒比赛者。

（5）比赛时，不准随意触摸棋子，摸子走子，落子生根。倘若出现落棋后还将棋子改动的行为视为悔棋，判为违规行为。如果出现违规三次将判输棋。
